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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА ПРОГРАММЫ

	Авторская программа «Творческая академия проектов» представляет собой инновационный подход в обучении и образовании, который сочетает в себе креативный подход, проблемное и проектное обучение и практическую реализацию идей. Это реализация STEM – образования, цель которого интеграция различных дисциплин имеющего практическую направленность: все учебные задачи прикладные, а результаты могут быть использованы для решения реальных проблем.
   
Направленность данной авторской программы и ее целевая аудитория – учащиеся 7 – 9 классов основных средних и общеобразовательных школ, представляет собой интеграцию наук: математики, физики и информатики с целью обучения проектной деятельности.
	Новизна программы заключается в интеграции теоретических знаний, креативного подхода, и реальных практических навыков и состоит в следующих аспектах:
1. Проектный подход к обучению: учащиеся не просто изучают теоретическую концепцию программы, но и применяют на практике, создавая собственные проекты. Это помогает развить навыки управления проектами, стратегического планирования, и решения реальных прикладных задач;
2. Креативное мышление и межпредметная связь: авторская программа направлена на развитие креативности и способности к нестандартному мышлению;
3. Практическая реализация идей: уникальной чертой программы является акцент на реализации проектов начиная от идеи до ее завершения, учащиеся получают поддержку и наставничество на всех этапах реализации проекта;
4. Коллаборации и партнерство: работа над проектом стимулирует сотрудничество между участниками, а также привлекает внешних экспертов и представителей различных организаций, что расширяет горизонт возможностей и позволяет получить ценный практический опыт;
5. Инновационные методики преподавания: в программе используются современные методики обучения, интерактивные воркшопы, мозговые штурмы и другие методы, которые помогают учащимся раскрыть свой творческий потенциал, развить навыки необходимые для успешной реализации проектов.
Актуальность авторской программы «Творческая академия проектов» заключается в ее способности ответить на запросы современного рынка труда, общества и глобальных тенденций, предоставляя учащимся необходимые знания и навыки для участия в экономике и реализации своих идей. В условиях, когда индустрии становятся важнейшей частью мировой экономики, программы, направленные на развитие творческих навыков и проектного мышления, чрезвычайно востребованы. Творческая академия проектов помогает учащимся подготовиться к будущей работе в индустриях, где ценятся инновации и оригинальные идеи. Современные проблемы требуют комплексных решений, что предполагает интеграцию знаний из разных областей. Программа готовит учащихся к междисциплинарной работе, что соответствует запросам на будущих специалистов, способных мыслить нестандартно и находить новые пути решения задач. В мире также наблюдается рост интереса к стартапам и малому предпринимательству, что требует от людей умения создавать и развивать свои проекты. Программа "Творческая академия проектов" актуальна для тех выпускников, кто хочет запустить собственное дело или развить проект в креативной или инновационной сфере. Мягкие навыки (soft skills), такие как креативное мышление, способность работать в команде, управление проектами и решение сложных задач, становятся всё более значимыми в XXI веке. Программа ориентирована на развитие именно таких навыков, что повышает её актуальность для будущих молодых специалистов и в дальнейшем профессионалов.

Педагогическая целесообразность программы "Творческая академия проектов" обусловлена её способностью эффективно решать задачи обучения и развития, которые соответствуют современным образовательным стандартам и требованиям, так как программа основана на проектном обучении, которое доказало свою эффективность в педагогике. Этот подход помогает учащимся не только усваивать теоретические знания, но и применять их на практике, что повышает мотивацию к обучению и укрепляет знания через реальный опыт. Важной задачей современной педагогики является развитие креативного мышления и способности критически анализировать информацию. Программа способствует этому, предлагая учащимся решать сложные, нестандартные задачи, развивать инновационные идеи и подходы, учитывает индивидуальные интересы и способности каждого учащегося, что соответствует принципам личностно-ориентированного подхода в педагогике. Учащиеся могут выбирать проекты, которые наиболее близки их интересам, и развиваться в выбранном направлении. Программа направлена на развитие таких компетенций, как работа в команде, лидерство, управление проектами, коммуникационные навыки, что соответствует требованиям современного образования. Эти навыки критически важны для успешной адаптации к быстро меняющемуся миру.
Цели и задачи программы "Творческая академия проектов" определяют её направленность на развитие творческих и проектных навыков участников, а также их подготовку к решению реальных задач в различных сферах деятельности. Ниже приведены основные цели и задачи программы:

Цели программы:
1. Развитие творческого потенциала: программа направлена на раскрытие и развитие творческого потенциала участников, поддержание их креативности и способности к инновационному мышлению.
2. Формирование проектных компетенций: обучение навыкам проектного менеджмента, стратегического планирования и реализации идей в виде конкретных проектов.
3. Подготовка к профессиональной деятельности: подготовка учащихся к дальнейшей успешной профессиональной реализации в креативных и инновационных индустриях, а также в области предпринимательства.
4. Воспитание личностных и социальных качеств: формирование таких личностных качеств, как ответственность, самостоятельность, настойчивость, а также развитие навыков работы в команде и лидерства.

Задачи программы:
1. Развитие креативного мышления: предоставление учащимся инструментов и методик для развития креативного мышления, и поиска нестандартных решений.
2. Обучение проектному управлению: ознакомление учащихся с основами проектного управления.
3. Практическая реализация проектов: организация процесса разработки и реализации реальных проектов, начиная с идеи и заканчивая её воплощением.
4. Развитие командной работы и лидерских качеств: обучение учащихся навыкам эффективного взаимодействия в команде, распределения ролей и решения конфликтов.
5. Интеграция знаний из разных областей: развитие способности к междисциплинарному мышлению и интеграции знаний из различных областей для создания комплексных решений. 

Учебная программа "Творческая академия проектов" имеет ряд особенностей, которые отличают её от традиционных образовательных программ и делают её актуальной и эффективной для развития креативных и проектных навыков. Ниже перечислены основные особенности программы:


Проектно-ориентированное обучение: программа строится вокруг выполнения реальных проектов. Учащиеся создают проекты с нуля и ведут их до завершения, что позволяет сразу применять полученные знания на практике.
Междисциплинарный подход: программа объединяет знания и навыки из различных дисциплин, таких как дизайн, технологии, менеджмент, социальные, физико-математические науки, что помогает участникам решать комплексные задачи и разрабатывать инновационные решения.
Развитие креативного мышления: в программе уделяется большое внимание развитию креативности, генерации идей и поиску нестандартных решений. Используются методики творческого мышления, такие как мозговые штурмы, дизайн-мышление и другие.
Инновации и эксперименты: учащимся предлагается экспериментировать и выходить за рамки привычного, что стимулирует развитие инновационного мышления.
Индивидуальное сопровождение: важной особенностью программы является наличие менторов и экспертов, которые поддерживают участников на всех этапах работы над проектами. 
Индивидуализация обучения: программа адаптируется под каждого учащегося, предоставляя возможность работать в собственном темпе и выбирать направления, которые наиболее интересны и актуальны для него.
On-line и off-line форматы: программа может включать как очное, так и дистанционное обучение, что обеспечивает гибкость и доступность для участников учебного процесса.
Коллаборативные проекты: программа включает групповые проекты, что способствует развитию навыков работы в команде, лидерства и управления коллективными процессами.
Сетевое взаимодействие: учащиеся активно взаимодействуют друг с другом, учатся обмениваться идеями и создавать совместные решения, что помогает развить навыки коммуникации и налаживания связей.
Применение современных технологий: в программе используются современные технологии и цифровые инструменты для создания и реализации проектов, что соответствует требованиям современной экономики и рынка труда.
Актуальные тренды: программа учитывает последние тенденции в технологиях и инновациях, помогая учащимся развивать актуальные навыки.

Учебная программа "Творческая академия проектов" направлена на достижение конкретных образовательных и практических результатов, которые можно условно разделить на несколько категорий:
1. Развитие креативного мышления и инновационных навыков;
2. Освоение навыков проектного менеджмента;
3. Умение планировать, организовывать и реализовывать проекты от начала до завершения;
4. Создание и реализация собственных проектов;
5. Развитие командных и лидерских навыков;
6. Развитие мягких навыков (soft skills).

Для того чтобы оценить достижения участников и эффективность программы, используются различные методы проверки результатов:
1. Защита и презентация проектов: оценка каждого проекта на основе презентации итогового результата перед экспертной комиссией или аудиторией.
2. Критерии оценки могут включать оригинальность идеи, практическую реализуемость, качество исполнения и социальную значимость.
3. Регулярные отчеты о прогрессе: в ходе реализации проектов участники представляют промежуточные отчеты о прогрессе, где оценивается выполнение ключевых этапов проекта.
4. Обратная связь от наставников и экспертов.
5. Портфолио участника: формирование портфолио, включающего выполненные проекты, что позволяет участникам продемонстрировать свои достижения, навыки и творческий потенциал.
6. Самооценка и рефлексия: участники программы проводят самооценку своего развития и достижений, анализируя, насколько они улучшили свои навыки и достигли поставленных целей.
7. Оценка групповой работы: участие в групповых проектах оценивается на основе вклада каждого участника, а также успешности коллективного результата. Могут быть использованы анкетирования или интервью для оценки эффективности командного взаимодействия.
Таким образом, ожидаемые результаты программы "Творческая академия проектов" включают личностное развитие учащихся, так и создание реальных проектов, что проверяется с помощью комбинации оценочных методов, обратной связи, и количественных и качественных метрик.
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1 час в неделю 34 часа

	№
	Тема
	Цель
	Кол-во часов
	Из них

	
	
	
	
	Теория
	Практика

	1
	Введение в творческую академию проектов. Что такое академия проектов. Цели и задачи проектов. Основные принципы работы в творческой академии проектов.
	Учащиеся знают что такое творческая академия проектов, уметь определять темы проектов, ознакомиться с примерным списком тем проектов, научиться ставить цели и задачи к научно-исследовательскому проекту.
	1
	1
	

	2
	Роль математики, физики и информатики в проектной деятельности. Выбор темы проекта.
	Знать какова роль естественно-математических наук в проектной деятельности. Выбрать тему проекта и поставить цели и задачи проекта, определить проблему, актуальность, новизну проектной деятельности.
	1
	1
	

	3
	Математика в проектной деятельности. Основы математического моделирования.
	Знать какое место занимает математика в проектной деятельности, ознакомиться с методами математического моделирования.
	2
	1
	1

	4
	Использование математических методов и инструментов для решения задач. Применение графических методов и инфографики, диаграмм для представления данных. Анализ результатов и оценка достоверности полученных результатов.  
	Научиться использовать математические методы и инструменты для решения задач, уметь применять графические методы, инфографику для представления данных, уметь анализировать результаты и оценивать достоверность.
	2
	1
	1

	5
	Физика в проектной деятельности. Опыты и эксперименты для изучения основных законов физики.
	Знать какое место занимает физика в проектной деятельности, научиться методике и технологии постановки опытов и экспериментов для изучения основ физики.
	2
	1
	1

	6
	Использование физических моделей и симуляторов для исследования явлений. Применение технических средств и приборов для сбора и обработки данных. Интерпретация полученных результатов и анализ ошибок.
	Познакомиться с методами моделирования и симуляторами для исследования физических явлений, уметь применять технические средства и приборы для сбора и обработки данных, уметь интерпретировать полученные результаты и анализировать ошибки.
	2
	1
	1

	7
	Проектная деятельность в математике, физике и информатике. Формирование проектной задачи. Планирование проекта и распределение ролей.
	Выбрать командный проект, сформировать проектную задачу, запланировать проект и распределить роли участников проекта.
	2
	1
	1

	8
	Исследовательский подход к решению задачи.
	Ознакомиться с методами исследования решения практических задач на примерах уже созданных проектов.
	1
	
	1

	9
	Коллективная работа и командный подход к работе над проектом.
	Сформировать творческие группы работы над проектами, определить темы, задачи проектов, определиться с методами исследования и начать групповую работу над проектами.
	4
	
	4

	10
	Презентация и защита проекта.
	Презентовать и защитить проект
	1
	
	1

	11
	Индивидуальные проекты по математике, физике и информатике. 
	Определиться с индивидуальным проектом, выбрать тему, цель, задачи, поставить проблему, определить актуальность и новизну проекта.
	3
	1
	2

	12
	Разработка и реализация индивидуальных проектов. Самостоятельная работа с использованием полученных знаний и навыков.
	Выбрать методы исследования, разработать индивидуальный проект.
	5
	
	5

	13
	Консультации с преподавателями и экспертами.
	Выполнить анкетирование, интервьюирование и опрос экспертов из выбранной области проекта.
	1
	
	1

	14
	Защита и представление проекта.
	Презентовать и защитить проект.
	1
	
	1

	15
	Критерии оценки проектной деятельности. Оценка и обратная связь. Взаимодействие учащихся и преподавателей в процессе оценки.
	Ознакомиться с критериями оценки проекта, получить обоснованную обратную связь.
	1
	1
	

	16
	Анализ ошибок и улучшение проектной деятельности. Итоги программы творческой академии проектов.
	Научиться анализировать ошибки проекта, подводить итоги проектной деятельности.
	3
	1
	2

	17
	Перспективы дальнейшего развития проектной деятельности. Роль математики, физики и информатики в будущей профессиональной деятельности.
	Уметь определять перспективы дальнейшего развития проектной деятельности.
	2
	1
	1
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Тема 1 Введение в творческую академию проектов. Что такое академия проектов. Цели и задачи проектов. Основные принципы работы в творческой академии проектов.

Беседа «Что такое академия проектов?»
План:
1. Знакомство с планом работы творческой академии проектов на данный учебный год.
2. Знакомство с примерными темами проектов. Показ действующих проектов.
3. Как ставить цели и задачи проектов?
Интерактивный воркшоп «Постановка целей и задач проекта»

Тема 2 Роль математики, физики и информатики в проектной деятельности. Выбор темы проекта.

Тренинг «Роль математики, физики и информатики в проектной деятельности» Основную роль при проведении тренинга является практическая ценность, учащиеся должны получать поддержку со стороны преподавателя.
Мозговой штурм «Зачем нужны проекты?»
Креативные группы «Выбор темы проекта» Учащиеся формируют креативные группы для поиска способов решения поставленной задачи.

Тема 3 Математика в проектной деятельности. Основы математического моделирования.

Коучинг «Математика в проектной деятельности. Основы математического моделирования»
Семинар «Основы математического моделирования»
Деловая игра «Методы математического моделирования». Здесь учащиеся на практике могут изучить методы математического моделирования. Благодаря данному методу можно сократить количество ошибок при применении проектного метода обучения.

Тема 4 Использование математических методов и инструментов для решения задач. Применение графических методов и инфографики, диаграмм для представления данных. Анализ результатов и оценка достоверности полученных результатов. 

Деловая игра «Лидер – ведомый» Использование математических методов и инструментов для решения задач. Один учащийся (группа) присоединяются к более опытному учащемуся для того чтобы получить необходимые знания и умения. Преимущество данного метода в его простоте, более быстрой адаптации, повышению навыков коммуникации учащихся.
Коучинг «Применение графических методов и инфографики, диаграмм для представления данных»
Ролевая игра «Анализ результатов и оценка достоверности полученных результатов».

Тема 5 Физика в проектной деятельности. Опыты и эксперименты для изучения основных законов физики.

Семинар/вебинар «Физика в проектной деятельности»
Кейс-стади «Опыты и эксперименты для изучения основных законов физики». Занятие представляет собой полноценное изучение и анализ постановки опытов и экспериментов.

Тема 6 Использование физических моделей и симуляторов для исследования явлений. Применение технических средств и приборов для сбора и обработки данных. Интерпретация полученных результатов и анализ ошибок.

Ротация «Использование физических моделей и симуляторов для исследования явлений. Применение технических средств и приборов для сбора и обработки данных». Метод ротаций состоит в том, что учащиеся применяют на себя разные роли, благодаря чему они могут получить в процессе занятия бесценный опыт.
Интерактивный воркшоп «Интерпретация полученных результатов и анализ ошибок».

Тема 7 Проектная деятельность в математике, физике и информатике. Формирование проектной задачи. Планирование проекта и распределение ролей.

Мозговой штурм «Планирование проекта и распределение ролей»
Метод «Летучка» Формирование проектной задачи. Обмен информацией и мнениями по данной теме в максимально короткий срок.
Коучинг «Проектная деятельность в математике, физике и информатике»

Тема 8 – 10 Работа над командным (групповым) проектом
Можно использовать методы деловой игры, ролевой игры, кейс-стади, креативные группы, рефлексии, консалтинг и др.

Тема 11 – 15 Работа над индивидуальным проектом
Используются методы динамичные пары, кейс-технологии, интерактивные воркшопы, облако тегов, создание кластеров и постеров, инфографики, изучаются методы представления цифровых проектов и др.
Тема 16 – 17 Анализ ошибок и улучшение проектной деятельности. Итоги программы творческой академии проектов. Перспективы дальнейшего развития проектной деятельности. Роль математики, физики и информатики в будущей профессиональной деятельности.

Семинар – тренинг «Анализ ошибок и улучшение проектной деятельности. Итоги программы творческой академии проектов».
Вебинар «Перспективы дальнейшего развития проектной деятельности».
Деловая игра «Роль математики, физики и информатики в будущей профессиональной деятельности».
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Одна из идей авторской программы является итогом реализации STEM – образования, а именно разработки проектов в которых учащиеся могут применить и углубить знания и навыки на стыке математики, физики и информатики. Примером такого проекта может быть создание модели ракеты. Ученики могут изучать законы физики, связанные с движением и работой ракеты с применением робототехники, а также использовать математические методы и методы коспьютерного моделирования для расчета траектории полета и определения параметров модели ракеты. В рамках данного проекта учащиеся могут проводить экспериметы, организовывать сбор данных и их анализ, чтобы определить наиболее эффективные решения.
Другим примером проекта может стать интеграция робототехники и физики. Ученики могут создать и программировать роботов для изучения физических законов и проведения экспериментов. Ученики могут разрабатывать управляемые роботы, выполнять задачи, связанные с движением, энергией, силой и другими физическими понятиями
[bookmark: _GoBack]Другая идея может заключаться в проведении интегрированных уроков, на которых ученики могут изучать математические концепции, связанные с физикой и информатикой. Например, учитель может объяснить принципы геометрии и теории вероятности на примере оптики, исследуя световые лучи, их отражение и преломление. Учащиеся могут отправиться на экскурсию в физическую лабораторию, промышленное предприятие или участвовать в практических занятиях, чтобы увидеть, как математические понятия могут быть применены на практике.
Применяемые методики и технологии помогут учащимся увидеть связь между науками математикой, физикой и информатикой, понять, как эти науки взаимодействуют, применять полученные знания, умения и навыки на практике. Это также может повысить мотивацию и стимулировать интерес к изучению этих сложных предметов и помочь развить учащимся аналитическое мышление, креативность, критическое и проблемное мышление.
Виды представления результатов, а также мероприятия планируемые при применении авторской программы «Творческая академия проектов»:
 

Учащиеся могут представить на конкурсе научных проектов следующие научно-исследовательские работы:
1. Разработка новых методов решения задач на основе математического моделирования.
2. Создание компьютерной программы или мобильного приложения для решения или исследования сложных физических задач.
3. Исследование и моделирование физических явлений таких как электромагнитные поля, динамика, статика тела.
4. Разработка инновационных и интерактивных игр или приложений, задач для учебных целей.
5. Исследование и создание новых методов шифрования и безопасности на основе прикладной математики, физики и информатики.
6. Разработка устройств или систем для использования в научно-технических исследованиях, промышленности на основе физических теорий, принципов и законов.
7. Анализ и моделирование данных в области физики и математики с использованием компьютерных программ, мобильных приложений или статистических методов.
8. Изучение и разработка новых математических теорем или физических законов.
9. Проведение научных экспериментов с использованием робототехники или специализированных лабораторных оборудований и инструментов.
10. Создание научно-популярных материалов, таких как статьи, видео в YouTube, TikTok, Reels для Instagram, презентации новшеств в области математики, физики и IT – технологий среди других учащихся и широкой публики.

К техническому оснащению данной программы, относятся комплекты робототехники Mindstorms EV3, персональные компьютеры, нетбуки с установленным необходимым программным обеспечением, набор лабораторного оборудования по физике, интерактивный цифровой дисплей.

Результаты проектов можно представить на каком-либо мероприятии (научно-практической конференции, конкурсе научных проектов) или в цифровой среде Глобал Лаб.




Критерии оценки проектов:

	№
	Критерий 
	Баллы

	1
	Оригинальность идеи
	1-3

	2
	Качество исполнения проекта
	1-5

	3
	Актуальность проекта
	1-3

	4
	Новизна
	1-3

	5
	Результативность проекта
	1-3

	6
	Постановка целей и задач проекта
	1-3

	7
	Постановка проблемы
	1-3

	8
	Гипотеза проекта, подтверждение
	1-3

	9
	Выбор методов исследования
	1-5

	10
	Защита и презентация проекта
	1-10

	11
	Практическая реализуемость проекта
	1-5

	12
	Социальная значимость
	1-5

	13
	Для индивидуальных проектов: самооценка и рефлексия
	1-5

	14
	Для групповых проектов: успешность коллективного результата, вклад каждого участника
	1-5

	Максимальный балл
	56





Авторская программа «Творческая академия проектов» нацелена на реализацию STEM – образования, подготовку будущих профессионалов, креативное развитие учащихся, формирует критическое мышление, навыки проектной деятельности, навыки soft skills, навыки лидерства и учитывают последние тенденции в области образования, инновации и развитие технологических процессов общества.
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основные особенности программы
 "Творческая академия проектов"


Проектно-ориентированное обучение


Междисциплинарный подход


Развитие креативного мышления


Инновации и эксперименты


Индивидуальное сопровождение


Индивидуализация обучения


On-line и off-line форматы
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